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CAMADA DE PERSISTENCIA: ACESSO A BANCO DE DADOS E AS OPERACOES CRUD
PADROES APLICAVEIS A CAMADA DE PERSISTENCIA

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia bésica:

1.
2.

3.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como Programar. 6. Ed. Sdo Paulo: Pearson Education, 2005.
CORNELL, Gary. Core Java, volume 1: fundamentos. 8.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010. xiii, 383, il. ISBN
9788576053576:(broch.).

SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabeca! Java. 2. Ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

Bibliografia complementar:

1.

wmn

SCHILDT, Herbert, 1951-. Java: a referéncia completa. 1.ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014. 1096 p.
ISBN 9788576087557.

FLANAGAN, D. Java: o Guia Essencial. 5. Ed. Porto Alegre: Bookman, 2006.

BLOCH, J. Java efetivo. 2. Ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

FREEMAN, Eric et al. Use a cabeca: padrdes e projetos. 2.ed. rev. Rio de Janeiro: Alta Books, 20009.
xxiv, 478p., il. ISBN 9788576081746.

BARNES, David J. (David John), 1959-; KOLLING, Michael. Programacao orientada a objetos com
Java: uma introducéo préatica usando o BlueJ. 4.ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, c2009. xxii,
455p., il. ISBN 9788576051879 (Broch.).




OBJETIVOS GERAIS

1. Conhecer a histéria da linguagem Java e o conceito de maquina virtual,

2. Conhecer as convencdes e particularidades da linguagem de programacdo utilizada;
3. Apresentar aos alunos as motivagdes para adogdo do paradigma orientado a objetos e as diferencas em relacéo
ao paradigma procedural;

4. Conhecer 0s conceitos a respeito da orientacdo a objetos:

5. Aplicar os conceitos da orientagédo a objetos na solugdo de problemas reais;

6. Abordar boas praticas de desenvolvimento de sistemas orientados a objetos;

7. Efetuar o tratamento de excec0es;

10. Trabalhar com entrada e saida de dados;

11. Trabalhar com colecGes de diversos tipos.

12. Camada de Persisténcia e Padr6es aplicaveis

METODOLOGIA

Aulas em sala, incluindo préatica de exercicios com o professor.
Aulas no Laboratorio de Informatica para a préatica de desenvolvimento de sistemas orientados a objetos.
Atividades na plataforma Moodle.

CRITERIO DE AVALIACAO

Minimo de duas avalia¢des ao longo do semestre, abordando aspectos praticos de construcao de sistemas orientados a objetos.
As avaliagdes serdo escritas, podendo ser complementadas com trabalhos préticos solicitados.

CHEFE DO DEPARTAMENTO

NOME ASSINATURA

PROFESSOR RESPONSAVEL PELA DISCIPLINA

NOME ASSINATURA

PROGRAMA

Unidade 1. Conceitos Bésicos

1.1 — histéria e evolucédo da linguagem

1.2 — conceito de maquina virtual e seu funcionamento
1.3 — compilacao dindmica e pontos quentes da aplicacdo

Unidade 2. Convencoes da linguagem, variaveis, constantes e tipos de dados
2.1 — formacdo de identificadores

2.2 — declaragdo de variaveis e constantes

2.3 — comando de atribuicdo

Unidade 3. Operadores, desvios, lacos e escopo

3.1 — operadores aritméticos basicos: +,-,/,*, %

3.2 — desvio condicional e lagos bésicos: if/else, while, do/while e for
3.3 — operadores relacionais: >,<, =, <>, >=, <=

3.4 — operadores ldgicos; €, ou , ndo

3.5 — Interferindo no loop

3.6 — escopo das varidveis

Unidade 4. Paradigma orientado a objetos x Paradigma procedural
4.1 — diferencas entre os paradigmas e motivacéo para adogdo do paradigma OO
4.2 — definicBes de classe e objeto




4.2.1 — Representac@es gréaficas de Classes
4.3 — métodos de uma classe
4.4 — objetos e referéncias

Unidade 5. Conceitos basicos e boas préaticas da orientacao a objetos
5.1 — alta coesdo e baixo acoplamento

5.2 — principio da responsabilidade Unica

5.3 — agregacao e composicdo

5.4 — modificadores de acesso

5.5 — encapsulamento e métodos acessorios

5.6 — construtores

5.7 — atributos e métodos estaticos

5.8 — heranca e polimorfismo

5.9 — Destruicdo de um objeto

Unidade 6. Outros conceitos da orientagdo a objetos
6.1 — reescrita de métodos

6.2 — classes e métodos abstratos

6.3 — interfaces

6.4 — sobrecarga

6.5 — Enumeracdes

6.6 — Serializacao

Unidade 7. Tratamento de Exce¢des entrada/saida, arquivos e Colec¢des
7.1 — motivacdes, Conceitos e Funcionamento

7.2 - sintaxe de captura de excecéo

7.2 - captura de excec0es distintas e ordem de avaliagéo

7.2.1 - captura geral

7.2.2 - declaragdo de excecoes e tipos de hierarquias de excecdes

7.3 - niveis de abstracéo

7.4 - relangamento de excecdes

7.4.1 - motivagdo para relangamento de excegdes

7.5 - boas praticas para capturas de exce¢des

7.6 - log de excegdes

7.7 - Garantias p0s excecao

7.8 - Motivagdes do uso de garantias pos excecdo

7.9 - Boas praticas e Estratégias de tratamento de excecdes para aplicacoes

Unidade 8. Entrada e Saida de dados
8.1 — leitura e escrita em arquivos
8.2 — estratégias para flexibilidade dos fluxos de entrada e saida

Unidade 9. Programacao Genérica e Colegdes

9.1 — programacao Genérica

9.2 — colecdes de Dados ( Listas, Conjuntos, Filas, Arvores e Mapas)
9.3 — estratégias para utilizagdo de tipos de colecbes

Unidade 10. Bibliotecas para tratamento de datas
10.1 — apresentacdo das bibliotecas para tratamento de datas
10.2 — cuidados com a conversdo de datas

Unidade 11. Camada de persisténcia e Padrdes de Projeto aplicaveis

11.1 — apresentando a biblioteca padrao para persisténcia em banco de dados
11.2 — utilizagdo do padréo factory para obter conexes com o banco de dados
11.3 — inser¢do no banco de dados

11.4 — fechando as conexdes e implementando controle de transacdes

11.5 — padrdes aplicaveis na camada de persisténcia

11.6 — pesquisando no banco de dados utilizando Listas

11.7 — utilizando o padrdo Singleton para trabalhar com uma Unica conexdo




PREVISAO DE DISTRIBUICAO DO CONTEUDO (distribuicdo de unidades em dias de aula)

Apresentacdo do curso; Unidades 1, 2 |2 aulas
e3

Unidade 4 2 aulas
Unidade 5 2 aulas
Unidade 6 4 aulas
Unidade 7,8¢e 9 3 aulas
Unidades 10 e 11 3 aulas
Avaliagoes 2 aulas




